sidal

DSV2:IDK/IDK - Momentinformation senast andrad 2004-03-26
Utskrivet: tisdag 9/11

Momentnamn: Iterativ design och konstruktion av system - teori och praktik
Poang: 11

Datum: 2004-03-19 till 2004-06-04

Forkunskapskrav: *98, PVT, *86 och *8 gar g att kombineramed *:59

Mal
Momentet skall ge studenterna kunskaper och fardigheter i iterativ systemutveckling och i att planera och
genomfora ett fullsténdigt systemutvecklingsprojekt.

I nnehall

Design av IT och designprocesser ur olika perspektiv
Iterativ systemutveckling (prototyping)
Anvandbarhets aspekter
Analys av verksamhet- och arbetsprocesser
Utvéardering
Dokumentation

Sakerhet och kvalitet

Systemets livscykel
K ostnader
Inférande, drift och forvaltning

Tilldampning av tidigare moment inom informationssystem, datalogi och MDI

Genomforande
En del av momentet &r projektarbetet som organiserasi fem steg. OBSERVERA att gruppindelnig gors av
studenterna sjdlva. Vid denna gruppindelning bér hénsyn tas till den kompetens som behdvs for de olika
etappernai livscykelmodellen. Ett fatal forelasningar ges for repetitioner av centrala metoder och teorier i
systemutveckling fran tidigare moment, samt ett antal for att ge kunskaper i teorier och metoder for iterativ
systemutveckling som tidigare inte har behandlats inom basbl ocket. Observera sarskillt att det inte kommer att
ges handledning avseende kunskaper som skall hainhdmtatsi tidigare kursmoment.
Huvuddrag i upplaggningen av projektarbetet

Projektgrupperna sétts samman av momentansvarig

Handledare utses for varje projektgrupp

Referensgrupp utses for varje projektgrupp

Projekt foreslas av projektgrupperna och godkannes av handledare.

Detaljplanering av projektet gors av projektgrupperna

Avrapportering efter varje steg i projektet ska gorastill handledare

Projektet avslutas med ett slutseminarium inklusive opposition

Cirkai manad fore momentets start kommer detaljerad information infor start av projektarbetet att

presenteras
Utover projektarbetet ingdr en rapport dver en individuell litteraturstudie samt en tenta av litteraturen.
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Litteratur
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Kompendier

Artikelsamling

Dessutom tillkommer en till projektarbetet relaterad bok, fordag fran student ska godkénnas av handledare.

Referenditteratur:

Winograd, Terry, Bringing Design to Software, Addison-Wesley, 1999, 0201854910

Examinition

Steg 1 och steg 2 tillsammans samt ammnesforslag: 2 poang
Steg 3 samt inldamnat utkast till artikel: 2 poang

Steg 4 och steg 5 samt inlamnad artikel: 3 poéng

Godkand individuell artikel: 3 poéng

Teoritenta: 1 poang
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